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ごあいさつ 

このたびは「ゲームソフトをつくろう」をお夤い i げいただきまして、論にありがとうございます。 

しよう まえ かいせつしよ よ 減 しようほうほう あいよう 

ご使用される前に、この「解説書」をよくお読みいただき、正しい使用方法でご愛用ください。 

かいせつしゃ： たいせつ ぼかん 

なお、この「解説書」は大切に保管してください。 
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★このゲームでは、大きく分けて3つのモ 
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ドが用意されています。 
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めざ がっこうせいかつ いくせい 

プレーヤーがクリエイターを目指し、学校生活をおくる、育成シミュレーションになっています。 ( P 7) 
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かいしゃ しゃちょう さくせい たしゃ ぎようそう ぜん 

プレーヤーは、ソフト会社の社長となり、オリジナルのソフトを作成し、他社と競争しながら、全 


りつ めざ 

ジャンルのシェア率ナンパーワンを目指します。 （ P 9) 

さくせい しよう 

また、「あこがれのゲームクリエイター」で作成したクリエイタ ー もこのモードで使用すること 


がでぎます。 
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あつ 


讎雩へ罐奢.鬌き 
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将来ゲームクリエイターになりたいと思っている人へ、今ゲーム業界にいる人たちからのメッ 
セージを見ることが出来ます。 ( P 5) 



かく なまえ にゅうりょく とき がめん 

各モードで名前を入力する時に、この画面 
になります。 

な まえにゅうりょく がめんち办うおう にゅつり .t く も じ にゅう 

名前入力では、画面中央に入力する文字入 

ni < がめんみぎ にゅうりょく もじ しゅるい 

カフィールド、画面右に入力する文字の種類 

せんたく ひょうじ もじ にゅうりょく 

選択プレートが表示されます。文字を入力 

ばあい 6 じにゅう〇上く にゅうりょく 

する場合は、文字入カフイールドの入力した 
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使肪法 


L 2 ポタン 


押しながら方向キーで、 

フリ ー カ ー ソ J レモ ー ド 

ゆめ まんほ : ん ^ 

(めざせ夢の100万本モード時) 


こうもく いどう 

項目の移動 


し 


し 


もじにゅうりょく U にゅうりょくいちいどう 

文字入力時の入力位置移動 

かべ、はっ ！_^ くし w ■二つもくせんたく 

開発の職種項目選択 


12レクト 7 K タン 


たんとうけ-/ていじ ひょう 

担当決定時のバランス表示 

きょうせ t 、しゅラりょラ 

ミニ ゲームの 強制終了 


けってい 

決定 


キャンセル 

せんたくしゅう りよう 

選択終了 




_トポタン+セレクトボタン 


ゲームのスタート 


もど 


ソフトリセット（タイトルに戻ります) 



•使用しません 




■ : 






い文字に力ーソルを合わせ、 〇 ボタンを押 

かんじ ばあい もじにゅうりょく 

します。漢字の場合のみ、文字入カフィール 

おん ひ#うじ にゅうりょく 

ドに、50音が表示されますので、入力したい 

かんじ おんよ あたま もじ せんたく も 

漢字の音読みの頭1文字を選択します。文 

じゆつりよく た L 、おう かんじ 

字入カフィールドには、それに対応する漢字 

ひょうじ あ 

が表示されますので、カーソルを合わせて 


せんたく にゅう りょ くちゅう にゅうりょく 

選択します。入力中、 X ボタンを入力すると、 

げんさい ぱしょ もじ ぱあい 

現在力ーソ J レがある場所に文字がある場合は、 

もじ うえ もじな ぱあい 

その文字を、力ーソル上に文字が無い場合は、 

ちょぐビん もじ しょラき}: 

直前の文字を消去します。 LI 、 R 1 ボタンで、 

t じ にゅうりょく いち いどう 

文字の入力位置を移動します。 
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せんたく がめん 




ここでは、 


mitrnmk^o 


ゆめ まんぼん りようほう きよラ 

なお、「あこがれのゲームクリエイター」「めざせ夢の100万本 J の両方でセーブデータを共 

つう しよう あと べつ あそ かなら 

通して使用します。 どちらかのモードでセーブをした後に、別のモードで遊ぶときには必ず 口 

せんたくがめん せんたく 

—ドゲームで □ ドをしてから、ゲーム選択画面でモードを選択してください 


せんたく 


f 氐ラこラ 


じようげ 


うもく せんたく 


けって I 


が選択できます。方向キーの上下で、項目を選択、〇ボタンで決定します 


きみ あつ えら がめん き か 

「君たちへの熱きメッセージ」を選ぶと、画面が切り替わってクリエイタ 

めざ ひと み でき ほうこう さゆラ 

_を目指す人へのメッセージを見ることが出来ます。方向キーの左右で 

がめん き か がめん もど 

画面を切り替えて、 X ボタンでタイトル画面へ戻ります。 


_よつこそ一 ■ 

この モートは 

ブーム菜拜，(こ闇わる7 /コミの 
方々から.この業取こ興味が 
ある.惓れているひと t ち、の 
熱きメッセージ集です。 

备編集§(^みなさま®ご協力を 
愚謝いたします* 

(社名に て5〇 音賭) 
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電源を入れロゴが表示された後、ムービーが始まります。 
スタートポタンを押すか、オープニングムービーが終了す 
ると、ゲームタイトル画面に変わります。 

まず最通に、 「ゲーム」 r 君たち への 熱き メッセージ」 の 


えら 


どちらかを選びます。 

せんたく いか せんたく で 

ここで、「ゲーム」を選択すると、さらに、以下の選択が出てきます 


-ゲ 


9 あたら はじ 

(新しく始める) 


—卜^"— 


TM 


はじ 


(セーブしたデータを□—ドして始める) 

せんたく しゅうりよう せんたく はい 

ュ ゲームを選択するか、 □— ドが終了すると、ゲーム選択 メニューへ 入ります。 
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プレーしたい場合は、■-旦タイトル画 

めん 立ど 

面に戻って、□—ドしてください。 
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ゆめ まんぽん 

「めざせ夢の100万本」をプレーし 

ばあい t ゝったん がめん もど 

たい場合は、一旦タイトル画面に民つ 
て□—ドするか、モード選択画面で選 


してくださし U 



(れ、え I 


きろく 


k 経営 データを 記録します。 
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ここで、セーブ後にリセット 

でんげん •き ばあい 

や電源を切った場合、また、 
別の日にゲームの続きを i 

ぱあい かな 

びたい場合は、必ず「□—ド」 
してから^モードに入つてく 

はじ 


ださい。ニューゲームで初め 


るとセ ー ブデ ー タを上書き 

まえ 

したときに、 前にプレーした 


さ 


データが消えてしまいます。 
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このモードでセーブしたクリエイターは、「めざせ夢の100万本モード」で雇って使う事ができます。 
このモードを選ぶとまずプレーヤーの登録を行います。方向キーの 1 ^左右で選〇ボタンで 

けづ r い ひと まえ せんたくがめん もど 

決定、 X ポタンで一つ前の選択画面へ戻ります。 _生避 

すべ せんたく しゅうりよう かくにんがめんがくせいしよ 

全ての選択が終了すると、確認画面（学生書）になりますので、〇ボ 
タンを押すと、「よろしいですか？」の選択になり、「はい」を選択す 
ると、 ゲームがスター トします。 

ゲームは、1犖自の4筲靈1窗からスタートして、2犖 i の3宵觜4窗 

しゅうりよう しゅうかん いちど なに せんたく 

までで終了します。1潯間に一度、何をするかのコマンドを選択し 
てゲームを進めます。実行したコマンドによって、プレ-:ヤーのパラメータが増減しますので、が 
んばつてよいクリエイターを育てましょう。 なお、セープは卒業しないとできません。 
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1 ^ v- 

かっこつ 

#学校に行く 

がっこう いろいろ 

学校にいって、色々なことをします。 
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かせ 

ザ^ 


馨おこず 


かね て い 

アルバイトをして、お金を手に入れます。 


•気晴らしをする 

■ あそ たいりよく かいふく 

LJ |_ 遊んで、体力を回復します。 

せってい へんこう 

⑩證定•織: M する 

ゲームの設定を変更します。 














































































































プレーヤーのパラメータについて 



かき も いろいろ じっこう ぞうげん 

プレーヤーは、下記のノ（ラメータを持っており、色々なコマンドを実行することで、増減します。 







たい りょく 

体力 

んね 

お金 


K -0- -K -e- SA ■^ 翠 3£>44 ^ ^ ^ ^ ¢1! 


ひょうじ げんざい た I 、りょく た I 抝ょく すく こうどう 

グラフィックで表示。現在の体力です。体力が少ないと行動できなくなります 

げんきい しょじきん きぱ ひつよう 

現在の所持金です。気晴らしに必要になります。 


〇 


プログラム 


■フ 




のうりよく TV ^ まし 

プ□グラムの能力です。 E (低）〜星（高）まであります。 

のうりよく てい ほし こラ 

サウンド•…………サウンドの能力です。 E (低）〜星（高）まであります。 

かく t かく のうりよく でい ほし こう 

画一……"…•企画の能力です。 E (低）〜星（高）まであります。 





グラフイツク 

えい ぎよう 

営業…， 


のうりよく てい ほし こう 

グラフィックの能力です。 E (低）〜星（高）まであります。 

えいぎょうせんでん のうりょく てい ほしこう 

営業_宣伝の能力です。 E (低）〜星（高）まであります。 
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しゃちよう がいしゃ うん 

f のモードでは、プレーヤーが社長となり、ゲーム会社の運 

えい お<_な せん しゅるい りつ もゅう 

営を行い、全ゲームジャンル （1 1種類）のシェア率 No . 1(注 1) 
を目指すモードです。 



ムをスタートすると最初に、 


かおせんたく 


①プレーヤーの顔選択 


なまえにゅうりょく 


②プレーヤーの名前入力 



雜を教えて下さし 



_あここな 1^5りょう はじ しゅうりょう 

を行います。全て終了すると、オープニングムービーが始まります。ムービーが終了すると、メイ 

がめん すす 

ンゲ ー ム画面へと進みます。 


,かいふ いちばんさい L よ 式んめ きよ％±い すす かいはつ すす 

ケームを開始して一番最初の1本目のみ、強制でジャンルセレクトへと逢みゲーム開発へと進みます。 

_かいはつ さんしよラ 

( r 開発コマンド」の「ゲームソフトをつくろう」参照） 


いこう せんたく 

それ以降は、プレーヤーがコマンドを選択して、ゲームを 


蓮めます。 


ちゅう りつ じぶん かいしゃ う め 

(注1 ) シェア率とは、そのジャンルで自分の会社のソフトがどれくらい売れているのかの目 

やす ねんたんい りつ きょうそう すす 

安です。このゲームでは1年単位でシェア率を競争してゲームを進めていきます。 
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ゲームのメブン fi 麓では、ウィンドウに下記の情報が襄宗されます。また、〇ポタンをす I すと、経営 
コマンドを呼び出すことがでぎます。 





1 t g«gy 

つ土長 6 
このコマンドはゲームそ 
つくることができます$ 





ジ智ン勝翳^^^叢種レべ伽^^^^讎 



し きん けんさい しょじきん 

_資 金… . 現在の所持金です。マイナスになるとゲ ー ムオ ー バ ー です。 

かいしゃ げんざい やと にんずうどうじ 

_ 会社レベル… 一 現在のレベルです。このレベルによって、雇えるクリエイターの人数や同時に 

かいはつ すう すうか 

開発できるソフトの数（ライン数）が変わります。 

すう げんざ I 、か （ ゝ はっ すう ふ 

⑩ ジャンル数 …一- 現在開発できるジャンル数です。レベルアップで増えます。 

すう げんざ t 、やと にんずう ゃと さいだ \、すう ひょうじ 

⑩ク u エイター数… 現在雇っている人数/雇える最大数で表示されます。 

すう げんざいかいはつちゅう すう どうじかいはつ すう ひょうじ 

•ライン数 …"…“現在開発中のライン数/同時開発できるライン数で表示されます。 

かいしゃがいかん if んざい かいしゃ がいかん ひょうじ 

_ 会社外観 ……"•…現在の会社の外観がグラフィックで表示されます。 ^ 
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がめん お けぃえぃ よ •だ 

メイン画面で〇ポタンを押すことで、経営コマンドを呼び出 

t えら おこな さ 

すことができます。ここでコマンドを選ぶことで、行いたい作 

ぎようこもく えら くわ じょうほう み 

業項目を選んだり、さまざまな詳しい情報を見たりすること 
ができます。 




(P 16 ) 

















































































かいはつ 


開嫌コマンドについて 
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しんき かいはつ おこな かいはつ かき じゅん if ん せんたく おこな あたら 

新規にゲームソフトの開発を行います。開発がスタートすると、下記の順番で選択を行い、新しい 

か t 、はつ はじ 

ゲームの開発が始まります。 





種決定後、カーソルが、現在雇っている人たちへ移る 

ほうこう じょうげさゆう たんとう ひとせんたく 

ので、方向キーの上下左右で担当させたい人を選択、 

けってい しょくしゅ 

〇 ボタンで決定。クリエイターは、どの職種にもつけ 

ひとり ふぐすうしょくしゅけんにん 

ますので、一人で複数の職腫を兼任することもできます。 

しょくしゅ しょくしゅ Ei-r ばあい 

職種をきめたクリエイターを、その職種から外す場合は、 

しょくしゅ えら はず ひと せんたく 

職種を選んだあと、外したい人を選択して 〇 ボタン。 
職種には、「ディレクター」「企画」「プログラム」「グ 

せ A でんえいぎよう 

ラフィック」「サウンド」「宣伝•営_」があります。また、 

かくしょくしゅ さ！ ■ 必 、せっていかのうすう ひとり 

各職種には、最大設定可能数があり、それぞれ、 n 人」 

ひとり ごにんごにんごにんひとり しょくしゅせんたく 

n 人」「5人」「5人」「5人」 n 人」です。職種選択 

らんしゅうりょうせんたく お たん 

欄の終了を選択して、〇朮タンを押すと、スタッフの担 

とうけってい ほん けんにん 

当決定です。なおスタッフは、2本のソフトを兼任する 

^ ^ -7^- ^ レ在 お 

事は出来ません。また、この時にセレクトポタンを_ 

のうり JX ごうけい かっけい 

すと、そのメンバーでの能力合計が、5角形のグラフ 

ひょうじ さ/レ こラ 

で表示されますので、参考にしてください。 


/穴に開発期間の設定をします。 
k ければ、それだけいい犓にな 

ぶん ひよ ラ 

りやすいのですが、その分費用 

I まうこラ じょラけ' 

ちかかります。方向キーの上下 

きかんへんこう けってい 

で期間を変更、〇ボタンで決定 

かげつ かげつ 

してください。 （3 ヶ月〜24ヶ月） 


ゲーム名を入力 
して決めま芎 


〇 


Bsga 全ての設定が終了すると、 

せっていじこう 

設定した事柄の確認画面が表示されます。 
よければ、「はい」を選#してください。 


メ兌し?面さ硬ると、すぐ 
に企画書が作成されるので、 

きかくかいぎ ぽん きかく なか きかく せんたく 

企画会議で、2本の企画の中から企画を 選択 

きかく 

します。企画のキャンセルはでぎません。 
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ム名の設定 
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のうりよくち も 

クリエ4ターはそれぞれ、能力値を持っています。 


しよじ のうり# く かき とお 

所持している能力は、下記の通りです。 


◎プログラム能穷◎グラフィック H 另 
◎サウン 

せ么: e んえいぎょうのうり 〆 ちょうし 

◎宣伝•営業能方◎調子 



それぞれのノ《ラ；<一夕は、 E (低）〜☆(高）まであります。 

ただし、雇つた it 後は調子以外はすべて E ランクとなっています。 

そナご : k いし上 

「あこがれのゲームクリエイタ ー モード」で育てたキャラも蕞初は E ランクからスタートします。 





能力はソフトの開発に携わることによって、担当した能力が上昇 

■ じようしよう さいこうち 

する ようになっています。上昇の最高値は、クリエイターによって 
違います。（たとえ100本プ□グラムを組んでも、そのクリエイタ 
一のプログラム龍男の MAX が D なら、 D のままです。） 


せ L 、ち ^ 1 み 

クリエイターの成長は、「やとっているクリエイター」コマンドで見 
ることができます。 


II umr-|i “t ■■フ 
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ぞくへん 




I P » i 鞭3マンド 
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- _ はつばい ぞくへん さくせい つか 

「続編をつくろつ」コマンドは、すでに発売したソフトの続編を作成するときに使うコマンドです。 

えら かき じゅん^ん せんたく 

このコマンドを選ぶと、下記の順番で選択していきます。 


•ぞくへん つく めい いちらん/ せんたく 

続編を作るゲーム名を一覧から選択 



たんとう 


へ. 


せんたく 


担当クリエイターの選択 




かいはつきかん せってい 

開発期間の設定 

■ -■ ■■■■■■•■■ ■■ ぐ ’ \ゾ.ン::■ぃ'，'ぃ メ、•て■"■•■マへ.ノ〆 Iハ'^ • ぐ _ ■■■ ■■ 8 



めい に仲うりょく 

ゲーム名の入力 





きかくかい曹 

企画会議 



このコマンドで#成されたソフトは、前# (はじめに選択したソフト）の影-をかし受けます。また、 

ぜんさく おな けってい 

かならず前作と同じジャンルに決定されます。 
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かいはつとちゅう 
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5J コマ .》 p 
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このコマンドでは、いま開発中のソフトの状況を貪ることが出来ます。貪ることの出桑る樹羅は卡 

き とお 

記の通りです。 

かいはっど ひょうじ かいはつ しゅうりょう はっぱい 

⑩開発度……… . ％表示どれくらい開発が終了したかをあらわします。100%で発売です。 

•各担当のやる 気 ー グラフィックで表示。「企画」「プログラム」「グラフィック」「サウンド」のや 

き ひ去うじ き な ばあい かいぎ かいふく 

る気を表示します 0 やる気が無くなってきた場合、「会議コマンド」で回復で 
きます。 


_ メッセージ i 
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かお とも げんざいかいはつ 

そのソフトのディレクターの顔と共に、コメントで「現在、開発をスタートして 

なんかげつなんしゅうめ なんかげつなんしゅうしゅうりょうよてい ひょうじ 

から、何ヶ月 v 何週目か」と「あと何ヶ月、何週で終ナ予定か J が義示されます。 
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かいぎ 





_•!# 撼』コマ冰 
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mmmmm 


かいぎ ひら 妾 

このコマンドで会議を開いて、クリエイターのやる気をアツ 
プさせます。やる気は、ソフトの制作に大きく影 i しますので、 

かいぎ おこな 

こまめに会議を行ったほうが、よいソフトができやすくなります。 

かいぎ のザ)よく せいこうりつ か 

また会議はディレクターの能力によって、成功率が変わります。 

^ のうりよく たか かなら よ けっか 

ただし、ティレクターの能力が高くてち、必ず良い結果になる 

かぎ かいぎしゅうりようご 

とは限りません。会議終了後、ディレクターのコメントで、う 
まくいったかどうかがある程導解ります。（うまくいかなくても、 
クリエイターのやる気は多少あがります） 
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じんじ 

人事：!マンドに OtVC 


やと 


か I ゝしゃ 


このコマンドでは、新たにクリエイターを雇うことが出来ます。ただし、会社のレベルで決まつている、 

ft 关&丈うことは函粂ません。1う A§ に砉罃がぁ夸場合は、クリエイター選面に新しぃ 

クリエイタ ー ガ^されるので、雇いたい人を選択して（複数選択可）、 x ポタンで終了します。 
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せいさく ちゅう 

このコマンドで、ゲーム制作中のクリエイタ ー g 
コミュニケーシヨンをとって、クリエイターの調 

し あ せんたく 

子を上げます。このコマンドを選択すると、クリ 

せんたくがめん うつ 

エイ選択画面へ移ります。コミュニケ ー ショ 
ンを取りたいクリエイターにあわせて、〇ボタン 
で実污します。コミュニケーションを取る場所は 
_頁の中から、ランダムで選択されます。その後、 

かいわ はじ せんたくし 

クリエイターとの会話が始まり選択肢がでるので、 
备きな選$肢を選んでください。選んだ選択肢 

ちょうし あが はば 

によって、クリエイターの調子の上がり幅が変わ 

ちょラし さ 

りますが、調子が下がることはありません。なお、 

ちょうし あ 

このコマンドは、 クリエイターの調子は上げます が、 
やる気が減つてしまいます。 


ーミユニケーシヨンをとりたい人 
の所に力ーソルを含わせ、 

〇ボタンを押して下さいね。 一 
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通だよ 

! .W | の？り好きじやない よ.... 
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げんざぃやと や せぃさくちゅう 

このコマンドでは、現在雇っているクリエイターを辞めさせます。ただし、ゲーム制作中のクリエイ 

や せいさくちゅう はあいかいこ 

ターは辞めさせることができません。ゲーム制作中でないクリエイターがいる場合、解雇したいク 

せんたく ふくすうせんたくか しゅうりよう 

リエイターを選択して（複数選択可） X ポタンで終了すると、やめさせます。 
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『才 y y ナルク y エイ，麵』コマンド; 


—iTmm?- a — ■— 


—■ — —■ r—• ?r-■■ ■ ■ ■- b t- ■ i»i r-r ■ 

j ■ 」 wi l*j —4 Um% Smy-i ュ， j 一』 i^j ，喔 


■ —s—iB-.s B vr-ap-ir - B1 ir—i -1 ' 

_ ■ «l LLl JLm ■■雪国二 n—T S »__ W mMMAK m 




さくせい 


このコマンドでは、 r あこがれのゲームクリエイター」で作成した 

やと かい 

オリジナルクリエイターを雇うことができます。ただし、すでに会 

しゃ さいだいすうやと ばあい っく 

社の最大数雇っている場合や、オリジナルクリエイターを作ってい 

ば あい えら 

ない場合は、選ぶことはできません。 
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誌コマンド E ついて』 



: jpgi 4 

^MMSi P m - l - . . . . 

pp * 

■I ■ ^ Itllill J r-irm-iOl 

f プ ca グラム _ 
グ 5 フィック 麵 
— f ， サウンド m 

i 〇 a 万 本を めざしてがんば y 
ます i 社！^期待していてく 
ださいよ1 
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ざっし しゅうはつばい ざっし み ざっし こん 

雑誌コマンドでは、その週に発売されたゲーム雑誌を見ることができます。このゲーム雑誌で今 


しゅう う きんじつはつばいよてい たしゃ み 

週の売れたソフト T 0 P 2 ◦や、近日発売予定の他社のビッグタイトルが見られます。 
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じ上ラぼら 


情鞴コマンドについて 
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はつばい じょうほう み こと いちらん ひようじ う一み 

すでに発売されたソフトの情報を見る事ができます。ゲームー覧が表示されますので、 it 報を見 

えら えら じょうほうがめん うつ じょうぼうがめん ひょう 

たいソフトを選びます。ソフトを選ぶと、そのソフトの情報画面へ移ります。情報画面ではさらに表 

じこうもく せんたく み 

示項目があり、選択して見ることもできます。 

ひょうじこうもく 

表示項目は 

ひょうじこうもく じょうほう ばあい 

r 表示項目が、ソフト情報』の場合 


はつばいび 

発売日 


IMHH 



せんでん 

音 




も5け 


ひょうじこうもく はんぱいぼんすうじょうほう ばあい 

「表示項目が、販売本 ii 情報』の場合 




はんばいぼんすう 

販売本数 

fe.. 

せんでんこうか 

宣伝効果 

! 

ごう けい 

合 It 
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ひょうじこうもく かくとく しょう ばあい 

r 表示項目が、獲得した賞 j の場合 


しよう 力 1 くとく 


しぶラ めい し上つ 


ゲーム大賞で獲得した賞の名称 


ひょうじこうもく ばあい 

「表示項目がレピュー j の場合 


さいひよう 


〇 ポタンが押すと、このソフトのレビューを再表示します。 





ぺ〇 
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■JstoTunU l ruri um-n un bJ 

はつぱい 


このコマンドでは、今までに発売したプレーヤーのソフトのジャンル 

べつ はんばいほん,すう おお じようい ほん なまえ ひようじ 

別の、販売本数が多いソフト上位から5本の名前が表示されます。 

はつばい くぅはく ぼぅこ■ぅ _ ，さ^ぅ 

まだ、発売していないジャンルは、空白となります。方向キーの左右 

へんこう 

でジャンル変更です。 
















































































げんざいやと のうりょく み でき せん 


このコマンドでは、現在雇っているクリエイターの能力を見ることが出来ます。このコマンドを選 

たく しゃいんいちらんがめん のうりょく み ひと あ がめんみぎ 

択すると、社員一覧画面になりますので、能力を見たい人にカーソルを合わせます。画面右ウィン 

えら げんさ■い のうりょく さんしょう ひょうじ 

ドウに、選んだクリエイターの現在の能力 （ 「クリエイターのノ C ラメータ」参照）が表示されます。 

えら じょうた I 、 お しょくしゅ 

また、クリエイターを選んでいる状態で〇ボタンを押すと、そのクリエイターが、どの職種（プログ 

など とくい ひょうじ しゅうりょう 

ラム等）が得意かが、コメントで表示されます。 X ボタンで終了します。 


— I rsf 1 r-i a— 1 i ■ Pff-rr-r—n-i p-i ^ ■—i f-■ ™ s,—w——r—i r- 

■ ”■ 晒 J— 卜卜 《_ 8 —■ 謹 • — — ■一 

りつ 


■ .Wb jq-i IT 1 ! 1 

レ ■ 』 vIjp dLn 


a \ 

II 


-^■ar-jwpimfTimfcTBr^ii—ii-vr-ii-^T-ur-^fTir^^r-4^1 711^1^1 i^jBTir^ippr^vrgiJ^LTi 1-71 ■ 1 mn> ptb rn 

mil a a ^-v^u i i lid—li v-^rrilmJN Unii-Irnjjnfl—Bi，■ ■■ 味 ■ ik I hi Lfc-iJ^ inJarii^r^IrKln^IniMLkiljrMAni ， • L« ■>， 

げんざい りつ べつひょうじ ほうこう さゆう せん 

このコマンドでは、現在のシェア率がジャンル別に表示されます。方向キーの左右でジャンルの選 

たく あか かいしゃめい うえ ひょうじ かいしゃ がめんした 

択をします。また、赤いカーソルが会社名の上に表示され、その会社のコメントが画面下ウィンド 

ひょうじ ぼうこう じょうげ かいしゃ せんたく 

ウに表示されます。方向キーの上下で v 会社を選択します。 



設定コマンドについて 


がめん せっていなど せんたく 

このコマンドでは、セーブや□ード、画面の設定等が選択できます。 


せんたく がめん うつ 

このコマンドを選択すると、オプション画面へと移ります。 


せんたく こうもく 

ここで選択できる項目は 



翁セーブ………… 一 現在までの误態を保存します。 《「あこがれの〜」のデータも i 書き夺れます。》 
•□""ド………ーメモリーカードのデータを□—ドします。 《「あこがれの〜」のデータも it み込まれます。》 

へ や おお ちい せんたく 

•部屋 . 「大きい」「小さい」を選択できます。 

せんたく じ へんこう 

#アイコン………… コマンド選択の時のアイコンを変更できます。 

せつめいぶん せんたく かく せんたく 

•説明文…… •……… FONJ 「 OFF 」 を選択できます。 「 ON 」 にすると、各コマンドを選択したときに、 

せつめいぶん ひょうじ 

説明文が表示されます。 

しゆうりよう 


參 EXIT ……………“オプションを終了します。 


































■•■■■■■■■■■ と ：.: ■■ く：」 


よくしゆう 


as 週コマンドについて 



このコマンドを選択すると、次の週へ進みます。特に何もすることがないときに、選択してください。 

せいさく おこな ちようし あ t 

このとき、ソフトの制作を行っていないクリエイターは、調子が上がります。 


レベルアップに〇いて 


..... 〃 

答驻にはレベルがあり、レベルによって、雇えるクリエイタ ー 数や同時開発ライン k 、 開発できる 


響 


か t 、しや 


1 _ じようけん かき とお ケ 

ジャンルが增えます。会社のレベルアップの条件は、下記の通りです。シェア率1位をとるとレベル 

ばあい がつ だいしゅう じてん 

アップする場合は、1月の第1週の時点のみです。 



レ A ； ル2 


りつ い 

パズルのシェア率が1位 


r 


レベル3 


しょじきん おく せんまんえん 

レベル2で、所持金が2億5千万 n 


レ A ； ル4 


99999 

_____ 


〆 


はんぱ i 


■■1 


ゲームの販赛について 


かいはつ しゅうりょう はつぱい 、はつば;^ • — j 空2 

ゲームの開発が終了すると、ゲーム y フトが発売されます。ゲームが発売されると、はじめに、雑 
誌のレビューが表示されます。その後、「販売店に行きますか？」と聞かれますので、「はい」を選 

はんぱいてん しさつ い はんぱ;^て △ さ厶し^^厂 ， ■ ュ - 送 がや、 て■ん — 仏， ■ $4 

ぶと、販売店へ視察に行きます。（販売店について参照）「いい兄」を選ふか、販売店か!3民ると何 

ぼんぅ ひぉうじ ひようじ はんば Mi んすう しよかいしゆつかほんすう _ こんぶ 

本売れたかが-示されます。ただし、ここで表示される販売本数は、初回出荷本数ですので、今後 

しゅう お ごと ふ かの.うせい 

週を追う毎に増えていく可能性があります。 









































はんばいてん い じぶん はつばい たしャ どうじ う だ きゃく にゅうてん 

販売 IS へ行くと、自分の発売したソフトと、他社のソフトが同時に売り出され、客が入店してきます。 

きゃく この こうにゅう じぶん う ゆ さんこう 

客は、それぞれ、好みのソフトを購入していきますので、自分のソフトの売れ行きの参考になります。 

じぶん はんばい にんき たか てんない こ にんき ひく てんない 

また、自分の販売したソフトの人気が高いと店内は込み、人気が低いと店内はがらがらになります。 




ゲームセンターについて 




じんじ 


「人事」コマンドの、「コミュニケーシヨン」で、まれにゲームセンタ 

さそ ばあぃ 

一に誘われる場合があります。 

ゲームセンターではいくつかのミニゲ 

たの 

ームが楽しめます。ゲームは、ランダム 

せんたく 

で選択されます。それぞれのゲームで 

マ:!^じ じよラけん 

提示された条件をクリアーすると _••!!! 

各ゲーム共通で、セレクトボタンで、強 
制終了できます。 


•激 
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II 
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たいしょう 

—ム大寅に:?いて 



12月の第4週のコマンドが終了すると、ゲーム大賞 

い せんたく えら たい 

に行くか選択できます。「はい」を選ぶと、ゲーム大 

〆 よラじゅしようしき さんか えら け-ンかが 

竇授賞式に参加します。「し)し 1 'ス」を選ぶと、結果画 


賞には、下記の物があります 


今年もくさんのゲームが 


i 企画寅受賞ソフレの 
I スタッフの皆さん、 
I おめでとうございま 
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イベント〇いて 



とっぱつてき はつせい ばあい 

ゲームでは、突発的にイベントが発生する場合があります。 

イベントでは、2嵌が出てくる物もあり、選択によってつくっているゲームの質や、会 S の資金等に 



mm 


V . を 






:运し'いか 

/ふ 




プ n.r 




えいきょう で •ば郎 


影響が出る場合があります。 






■ い 

このゲームで、ゲームオーバーになる条件は「会社の所持金が◦以 

か とき 

下になる」時です。 



















































およ ほうぼう かき とね 

セーブ及び□ードの方法は下記の通りです。 





r セ—プ j 



きし二みぐち 

メモリーカ _ ドを、ス□ット（メモ 1 」_力_ド差込口）1また 

さ こ せんたく 

はス□ット2に差し込み、セーブを選択します。セーブする 

き せんたく 

ス□ットを聞いてきますので、セーブしたいスロットを選択 
します。すでに、その メモリーカー ドにセーブデータがある 

ばあいう4，か よ き 

場合、上書きしても良いか聞いてきますので、よければ「はい」 

ちゅうし はあい せんたく くた 

を、中止する場合は「いいえ」を選択して下さい。 【《セープ 

さい ゆめ 

の際は、 r あこがれのゲ~ムクリエイタ ™ j r めざせ夢の 

まんぼんりようほう うわが ほぞん しんき 

100 万本」両与のチータが上書き保存されます。》】 新規 

にセーブする場合は、メモリーカードに空きブロックが、2ブ 

ひつよう 

□ック必要です。 



ro-Fj 



しこみぐち 


メモリーカードを、スロット（メモリーカード差込口）1また 


さし 


せんた= 


はスロット2に差し込み、□—ドを選択します。 □— ドするス 


さ 


せんたく 


□ットを聞いてきますので、□ードしたいス□ットを選択し 


さ L 


ます。 口ードの際は、「あこがれのゲームクリエイター J 「め 

ゆめ まんぼんりょうほう よ こ 

ざせ夢の1〇〇万本」両方のデータが読み込まれます。 




•あこがれのゲームクリエイター（セーブの上書き）とトレードについて 


うわが け たんとう 

「あこがれのゲームクリエイター」で、キャラを上書きしたときには、消したキャラが担当した 

すべ あたら ひ つ ばあい おな 

ソフト（今までのソフト）は全て新しいキャラが引き継ぎます。また、トレードした場合も同じよ 

あたら うわが 

つ|し、新しいキャフ(し上書きされます。 






儀 
































mm 
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■ 囑 ^P' W^m ■IF 1 " 曜 


親 


せんたくがめん か t こうもく せんたく 

ゲーム選択画面のオプションでは、下記の項目を選択するこ 


で 


とが出来ま与 

•ムービー 


〇 


■ ■■.•■琴 *•■■■* 


きょく 

•曲 


« 玲力^:4 •■み 


•SE 

トレ-ド 



た I 



せん 

対戦 


•EXIT 



m 






「ゲームソフトをつくろラ J で使用されている 
ムービーを見今ことが出来ます。 （1 〜3まで）： 

使角している曲をすベて聴くことが出来ます。 （1 
使用している SE をすベて聴くことが出来ます。 （1 〜65まで） 

「あこがれのゲームタリ:！:イター」で作成、保存したオリジナルクリエイターを 
別のメモリーカードに保存してあるオリジナルクリエイターと交換します。 
(下記'トレードに：^、て參 1) . 

メモリーカード差込口1のメモリーカードに入っている拜売済みのソフトとメモ 
リーカード差込口 2のメモリーカードに入っている発売済みのソフトを対戦させ 

こと べっき たいせん さんしょう 

る事ができます。（別記、対戦について参照） 

オプションモードを終了します。 



せんたく さしこみぐち 

「トレード」を選択すると、メモリーカード差込口1のメモリーカ 

iil ^ さしこみ 

ー ドに入っているオリジナルクリエイターと、メモリーカード差込 

ぐち はい こう 

口 2のメモリーカードに入っているオリジナルクリエイターを交 

かん こと でき さしこみぐち 

換する事が出来ます。はじめにメモリーカード差込口〗のメモリ 

こうかん ひと せんたく っぎ さしこみぐち 

一力ードから、交換したい人を選択し、次にメモリーカード差込口 

こうかん ひと せんたく こうかん 

2のメモリーカードの交換したい人を選択します。交換ですので、 

り ょ-- ラ，まラ 、 

両方のメモリーカードにオリジナルクリエイターが入つていな 

こうかん こう力、ん 

ければ交換できません。 また、交換しようとしているオリジナル 

ゆめ まんほん しようちゅう 

クリエイターが「めざせ!夢の100万本」モードで、使用中だと、 

こう^^ん しゅうりょう 

交換はできません。 X ボタンでこのモードを終了します。 
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麵 


m 


ゲーム ソフトをつくろう 
ですね！！ 


ざしこ A ぐち はい 

このモードでは、メモリーカード差込口1のメモリーカードに入って 

はつばいず さしこみぐち 

いる発売済みのソフトと、メモリーカ_ド差込口2のメモ IJ — 力ード 

はい はつばいず はん^1《ん どうじ はつばい たいせん 

に入っている発売済みのソフトを販売店で同時に発売して対戦す 

でき さしこみぐち 

ることが出来ます。メモリーカード差込口1 、 2のメモリーカードど 

はっばい な ばあい 

ちらかが、発売ソフトが無い場合は、キャンセルされます。コンピユ 

ふく しゃ しゃ た t 、せん 

一夕のソフトを含めて2社〜5社で対戦することができます。 

Jr し，令く^ さ 

はじめに、メモリーカード差込口1、2にメモリーカードを差し 

こよこ あと かき てじゅんとお 

込み、読み込みをします。その後は、下記の手順通りです。 


かいしや 


かず 


せんたく 


V ル会社の数 (0-3) を選択します 

とき しゅつりよつ 

時、 x ポタンでこのモードを輅了します 




さしこみぐち がわ 


たいせん 


1 P 側（メモリーカード差込口1側）の対戦させるソフトを一覧から選択します 


ちら ru 


せん たく 


(2 P 


がわ 


さしこみぐち がわ 


側（メモリーカード差込口2側）の対戦させるソフトを一覧から選択します 


め I 


しゃめい よそう 


ソフトのソフト名および社名、予想が表示されます 


ちらん 


せんたく 


たいせん 


ひようじ 


ばいてん 


ふうけ i 


はんば I 


販売店のレジ風景の絵に変わり、販売が開始されます 


力 H 、 


さん力、 う さ じてん. しゆうりよラ 

参加ソフトのどれか1つが売り切れた時点で輅了します。 


がいしや 


かずせって t 


もど 


イI (ル会社の数設定に戻ります 









































































しよラじょう ちゆうい I 

使用上のご注意 



か ていよう 


せ-んよう 


このディスクは家庭用ビデオゲーム.コンビユータ “PlayStation” 専用のソフトです。他の機種でお使いに 
なると、機器等の故障の原因や耳の身体に悪い影轉を#える場合がありますので|爸紐におやめくださし、。 

ひよ Z き にほんこくないレよラ 

の表記のある日本国内仕様の 



このディスクは [NTSC [ J I マークあるいは 


FOR SAI E AND USE IN JAPAN ONLY 


a 


PlayStation” にのみ対応しています。海外仕様の‘‘ PlayStation” では使用できません。#「解説#」および 
PlayStation” 本体の「取扱説明#」全のために」をよくお読みの上、正しい桂滅^ 1 装でご SS ください。 



ろえ 


££ 


このディスクを “PlayStation” 本体にセツトする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が_刷されている面）を 
王にしてください。また、¥英舗芬を a く*し a み、ディスクを裝萣させてください。鲁プレイ rti 
PlayStation” 本体からディスクを取り出す場合は、本体の才ープンボタンを押し、ディスタの回が美签に 
止まったのを確認してから行ってください。回転$のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり 
本体の故障の原因になりますので、絕灸'ナにおやめください。•ディスクは論窗とも、 feL 策れ、 fill をつけないよ 
うに取り扱ってください。またシールを員占付したり、鉛筆、ペン_で壹孛や盒を書かないでください。•ディス 
クが汚れた時はメガネふきのよラな柔らかい布で、内#から外 1 達!に向かってに擧 I く S き命ってください。 
その時、レコード用クリーナーや溶剤は使用しないで ください。 籲ひび割れや変海したディスク、あるいは 
接 M 剤#で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください。籲置蘇自晃のあ 


など いんさつ 


たる場所、暖房機器の近く琴篇显の所には保管しないでください。また、 M 摄の爹い南も避けてください。•ケ 

ラ元 お 


—スやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破'損しけがをすることがありますので鰱知におやめ 
ください。春プレイ終十後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない i 请にしてください。籲お141 
の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損等に関しては補償いたしかねますので、あらかじめごください。 

“PlayStation” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には絶対搂 fe しないでくだ 
さい。残椽光量による画面焼けが生じることがあります。•ソフトによってはメモリーカードが;;な運答が 
あります。「麗 i 着|で ii してください。 



けんこラしょう 


ちゆ5 




健康上のご注意 



プレイする時は健層のため、 m 間ごとに鉍15券の株憲を愈ってください。れている轉や ii 米 M の S 4 は 
プレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から_れてください。鲁ごく 
まれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時沾に筋_のけいれんや 
の M 英挈の®從を龜こす X がいます。こうした ii のある芳は、ず i 篩と Si してください。また、 


プレイ中の画面を見ていてこのような症获が起きた場合は、すぐに羊芷し医豳の診_を臺けてくださ 


し 


0 
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叙令 V 争 《 爾衊&譬■釭 

_夸_麵111などがキミにおくる r 君たちへの熱きメッセージ」 


3ジジ:5ゲームク〗 


がれのゲームクリエイター」 
職ざせ夢の100万本」 


この他にも、メモリーカードを使って友達と楽しめるトレードや対戦が熱いゾ! 


S こがれの 

ゲームク111イター 


君たちへの熱き 

メ 1 ^# セー 1 ジ 


- ようこそ_ 

このモ-卜は 

ゲーム業#に間わるマス：^め 
方々から/この菜界(こ轉珠が 
M . ilhu ゆひとた e 4 ) 

魚菩メッ t 一 へ策てす 

每_準部のみなさ 神ご肋を 
愚細いちします 。 

(社名に r 5 0音) B ) ; 



0) 

I- 

T] 

cn 

〇 

m 

〇 


かいせつしょおよ ほんたい とりあつかいせつめいしょ 

「解説書」及び “ PlayStation” 本体の「取扱説明書」 

あんぜん かなら よ しよう 

「安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください。 

とく ちい こさま ほごしゃ かた よ うえ 

特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 

ただ しようほうほラ あいよう 

正しい使用方法で、ご愛用ください。 





For Japan Only 
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